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1 Jak resit druhy domaci ukol

e Dvojité rotace implementujte pomoci dvou jednoduchych.

e Pii kazdé z operaci Find, Insert, Delete je potfeba provést Splay na nejnizsi navstiveny prvek.
Zejména to znamend, Ze pokud pii mazani klice nahrazujete mazany vrchol néaslednikem, pak je
potieba provést Splay na predchiidce naslednika.

2 Ulohy na dnesek

Vlozime do splay stromu prvky od 1 do 10.

a) Provedte Find (1), Find(2), ..., Find(10).

b) Zkuste totéz, ale bez dvojitych rotaci. Jaky je rozdil? M4 to néjaky dopad? Nebo jsou dvojité rotace
jenom buzzword, ktery vam maé zkomplikovat feSeni tloh?

Jak byste implementovali v BB[a]-stromech operaci Delete? P¥i zachovani logaritmické amortizované
slozitosti (vSech operaci).

Chceme zkonstruovat binarni vyhledavaci strom pro prvky 1, ..., n. Zname distribuci vyhledavani, tzn. prav-

dépodobnost, ze budeme vyhledavat prvek k € [n] je pfedem znadmé py, (a plati Y ;- ; p; = 1). Zkonstruujte
binarni vyhledavaci strom, ktery minimalizuje stfedni dobu vyhledavani prvku.

Doba vyhledani prvku k je imérné hloubce, ve které lezi.
Totéz, ale v ¢ase O(n?).
Ukazte, Ze nemtze existovat algoritmus pracujici v éase O(n).

Bude tedy stacit v linedrnim cCase aproximovat optimalni stfedni hodnotu vyhledavani prvku. Tedy
najdéte algoritmus, ktery pro néjaké c vrati feSeni, které je nejhture c-krat horsi nez optimalni hodnota.



